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Jeux de cartes sur la trousse de survie en situation d’urgence
Pour 2 a 6 joueurs
But du jeu : Avoir le plus grand nombre de paires de cartes a la fin du jeu.

Préparation : Chaque carte comporte I'image d’un objet qui fait partie
d’une trousse de survie en situation d’urgence ou d’une trousse de survie
pour animal domestique.

Imprimer au moins deux exemplaires des cartes. Découper les cartes le
long des lignes en pointillé et les mélanger, en les retournant.

Donner 5 cartes a chaque joueur et placer les cartes restantes dans la
pige, avec I'image sur le dessous.

Jeu : Le joueur 1, qui est la personne directement a gauche de celle qui a
distribué les cartes, commence en demandant a un autre joueur une carte
pour faire une paire avec une carte qu’il a déja en mains.

Si le joueur interrogé a la carte en question, il doit la donner au joueur 1.
Le joueur 1 prend la carte correspondante dans sa main et place la paire,
avec I’image sur le dessus, en face de lui. Le joueur 1 a droit alors a un
autre tour, et demande a n’importe quel autre joueur une autre carte pour
faire une paire. |l continue ainsi tant que le joueur interrogé posséde la
carte demandée.

Lorsqu’un joueur n’a PAS en mains la carte qui lui est demandée, le joueur
1 doit piger la carte qui se trouve sur le haut de la pige.

Si la carte qu’il pige est celle qu’il avait demandée, il place la paire devant lui
et pige deux nouvelles cartes dans la pige. Sinon, il doit garder la carte tirée.

C’est maintenant au tour de la personne qui se trouve a gauche du joueur
1, et le jeu se poursuit comme décrit ci-dessus, dans le sens des aiguilles
d’une montre.

Fin du jeu et gagnant : Lorsqu’il n’y a plus de cartes dans la pige, le jeu
se poursuit jusqu’a ce qu’un joueur n’ait plus de cartes en mains. Chaque
joueur compte alors le nombre de paires de cartes devant lui. Le gagnant
est celui ou celle qui a le plus de paires.
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survie en situation d’urgence
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